INSTRUKCJA OBSLUGI PROGRAMU QUICK 1
( dziatanie sterownika i blokéw funkcyjnych opisano w instrukcji sterownika)

|. PRZEZNACZENIE

Quick jest programem narzedziowym umozliwigjacym przygotowywanie programow
dla sterownikow AF (Array-FAB) , ich testowanie, przesytanie do i odczytywanie ze
sterownikow. Mozliwe jest réwniez monitorowanie biezacej pracy sterownikow tj.
obserwowanie standw wejs¢, wyjsé i przebiegdbw wewnetrznych w czasie pracy . Program
Quick pozwala réwniez przygotowac do pracy mudut foniczny AF-MUL ( rozszerzenie
sterownika). Prace projektowe mozna prowadzi¢ bez dotaczonego sterownikaa uzyskiwane
efekty sprawdza¢ poprzez uruchomienie symulacji programowej. Po uzyskaniu
zadawalgjacych efektéw, przygotowany program mozemy zapamieta¢é pod wybranag nazwa w
komputerze i przesta¢ go do sterownika. Komunikacja pomigdzy komputerem i sterownikiem
( ewentualnie wieloma sterownikami ) mozliwa jest przez interfejs RS232, RS 485 lub
modem telefoniczny.

. INSTALACJA PROGRAMU

Program dostarczany jest w postaci ptyty instalacyjnej CD lub w przypadku internetu
jako samoczynnie rozpakowujacy si¢ plik Quickll.exe. W przypadku ptyty CD wystarczy
wiozy¢ ja do napedu komputera i o ile wiaczona jest w nim funkcja autorun pojawi si¢ ekran
z przyciskami pozwalajacymi zainstalowa¢ program Quick . W przypadku instalowania
programu pobranego jako spakowany plik, wykonuje si¢ to przez uruchomienie setup.exe
( pojawiasig po samorozpakowaniu Quickll.exe we wskazanym pomocniczym katalogu ).
W obydwu metodach instalacji w jgj trakcie naekranie pojawiaja Si¢ kolejne okna procesu.
Zadany numer licencji nalezy pomina¢, moznawpisa¢ dowolna nazwe uzytkownika, pominaé
hasto 1 zaakceptowac lub zmieni¢ proponowane miejsce instalacji programu w komputerze .
Typowo program umieszczany jest w katalogu C:\Program Files\ Array \ Quick I1. W efekcie
instalacji wsréd dostepnych programéw w komputerze pojawia si¢ ikona Quick 11.

1. ORGANIZACJA PROGRAMU QUICK 11

Program Quick Il jest tak zorganizowany, aby umozliwié¢ uzytkownikowi wiaczanie
tylko okienek i paskOw narzedziowych potrzebnych do aktualnie wykonywanego zadania.
Pozwala to na lepsze wykorzystanie powierzchni ekranu przy obserwacji schematu —



programu dziatania sterownika. Gtdwne tryby pracy programu to: rysowanie schematu-
diagramu, symulowane testowanie dziatania, zapis lub odczyt ze serownika, podglad pracy
sterowniaw czasie rzeczywistym .
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LOGIC view - podstawowe okienko, w ktorym tworzy si¢ logiczny schemat dziatania-
diagram, obrazujacy program dziatania sterownik

STANDARD toolbar — pasek narzedzi podstawowych, zawierajacy klawisze ( ikonki )
najczesciel wykonywanych operacji

ACCESSORIES toolbar — zngjdujacy si¢ w lewej czesci ekranu pasek elementéw z
ktorych budowane sa schematy logiczne-diagramy

Aktualna zawartos¢ paska zalezna jest od dokonanego wyboru ( ,,przetacznik™ u dotu )
pomigdzy , Log, Fun, In, Out” czyli bramkami logicznymi, uktadami funkcyjnymi,
symbolami wejs¢ i1 symbolami wyjs¢é.

CONTROLLER toolbar — pasek zawierajacy klawisze obstugi komunikacji z
sterownikiem

STATUS bar — pasek znajdujacy si¢ u dotu ekranu wyswietlajacy informacje o
wykonywanych operacjach

EMULATION view —wystepujace w starszych wersgjach programu okienko pozwalgjace
wykonywac¢ pomocnicze rysunki dla zobrazowania realizowanych przez sterownik zadan.
Rysunki i opisy w okienku EMULATION przeznaczone sa gtdwnie dla uzytkownika
urzadzenia, zapewniajac mu czytelna prezentacje dziatania sterownika. W nowszych
wersjach programow funkcje prezentacji przejmuje pogram SCADA



DRAW toolbar — pasek narzedzi do tworzenia pomocniczych rysunkéw w okienku
emulation ( dotyczy starszych wersji programow )

V. WYKONYWANIE NOWYCH PROJEKTOW

1 Czynnosci wstepne

Chcac rozpocza¢ nowy projekt nalezy uruchomi¢ przycisk ,,New” lub wybrac , File”
i ,New”. Po pojawieniu si¢ okienka wybra¢ typ ( wielkos¢ ) sterownika jaki bedziemy
wykorzystywac. Jezeli w trakcie projektowania dojdziemy do wniosku, ze zadeklarowalismy
za maly sterownik to mozemy zwigkszy¢ ilos¢ wejsc i wyjsc¢ przez Edit/Change FAB 1Q
count. Natomiast nadmiarowe wejscia i wyjscia zostana zignorowane przy zapisie do matego
sterownika. Kolejny krok w postgpowaniu, to wskazanie miejscaw ktérym ma by¢
przechowywany projekt w postaci pliku ( jego nazwa i potwierdzenie formatu zapisu jako
* fab).

2. Nanoszenie blokéw funkcyjnych i logicznych E

Na podstawie przygotowanych zatozen projektu przenosimy do okienka LOGIC
symbole potrzebnych bramek logicznych i blokéw funkcyjnych ( pobieranych z paska
ACCESSORIES lewym przyciskiem myszki )

Dziatanie blokow zgodne jest z ogdlnie przyjeta symbolika . Dokladne opisy dziatania ich
wraz z wykresami czasowymi znajduja si¢ w instrukcji obstugi sterownika AF. Jednak w
kazdym momencie mozemy sprawdzi¢ dziatanie wybranego elementu wykonujac
tymczasowe jego potaczenia do wejsciai wyjscia sterownika i wiaczajac symulacje
programowa ikonka Start —rozdziat V1 . Podobnie jak symbole blokéw logicznych i
funkcyjnych mozemy dodatkowo nawejsciach i wyjsciach sterownika nanies¢ symbole
elementow wykonawczych ( wytaczniki ,zaréwki itp. ), co moze utatwia¢ analizowanie
uktadu

—F

02

> mozliwe przesuniecia
04

mozliwa zmiana rozmiaru
— -
i pola rysowania

1 F

rys udogodnienia programu Quick



dostepne bloki
funkcyijne

przetgocznik:

bloki logiczne,
bloki funkcyine,
wejscia | wyjscia

rys. Pasek narzedzi
(Accessories toolbar )

ELDgFunlilhl

UWAGA !
Przy bardzigj ztozonych projektach proponuje si¢ wykonywa¢ schematy-diagramy
kolejnymi etapami, zapamictujac je i sprawdzajac ( symulacja programowsa ) ich
dziatanie. Tak postepujac tatwiej bedzie uruchomic¢ caty program ( diagram) .

g

3. Polaczenia Link

Po wprowadzeniu wybranych blokéw funkcyjnych wykonujemy miedzy nimi
potaczenia. W tym celu uruchamiamy przycisk ,,LINK”, naprowadzamy wskaznik- pioro,
poruszane myszka, nawybrany punkt wejscia lub wyjscia. Gdy wskaznik zmieni si¢ w
krzyzyk, mozemy potwierdzi¢ wybrany punkt lewym przyciskiem myszki jako jeden koniec
potaczenia. Nastepnie wybieramy drugi punkt rysowanego potaczeniai potwierdzamy jak
wyzej. Efektem opisanego dziatania powinna by¢ narysowana linia potaczenia oraz zmienione
kolory taczonych punktow ( np. z czarnego na niebieski ). Potaczenia mozemy wykonywac
pomigdzy istniejacymi bramkami i blokami funkcyjnymi, wejsciami sterownika ( kwadraty
11..16.. w lewe] czes¢ ekranu ) oraz wyjsciami sterownika ( kwadraty O1...04.. z prawe)
strony). Nieodpowiednio poprowadzong sciezkg mozemy ( po zaznaczeniu jef myszka )
przeciagna¢ zgodnie z wyswietlanymi strzatkami lub skasowa¢ w catosci ( delete klawiatury
lub prawy przycisk myszki).



Wykonanie potaczen do wyjs¢ uktaddw funkcyjnych ( logicznych ) powoduje automatyczne
opisanie ich symbolami przekaznikow wewnetrznych MO, M1... lub symbolami wyjs¢
sterownika OO0, O1...
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rys. przykiad polaczen

UWAGA !
Ze wzgledu na bardziej ztozone, niz tylko graficzne, znaczenie rysowanych potaczen
zasady ich prowadzenia podlegaja pewnym ograniczeniom. Cz¢s¢ z nich wynika np. z
potrzeby zachowania kompatybilnosci programowania bezposrednio z klawiatury
sterownika. | tak, nie moznawprost wyjscia sterownika podtaczy¢ do wyjscia bloku
logicznego lub funkcyjnego o ile juz wczesniej zostat on gdzies potaczony ( zostato
jemu nadane juz oznaczenie przekaznika wewngetrznego M ). W takim przypadku w
pierwszej kolgjnosci nalezy wykona¢ pojedyncze potaczenie wyjscie bloku - wyjscie
sterownika ( O1... O06... ) anastgpnie ,,powrdci¢ z sygnatem” tj. wykona¢ potaczenie
od wyjscia sterownika do wejs¢ kolejnych uktadéw . Zaleznie od potaczen (
wewnetrzne , zewnegtrzne) odmiennie oznaczane sa wyjscia blokow logicznych i
funkcyjnych . Np. zamiast M1 bedzie OL.
Przyktady polaczen pokazuje powyzszy rysunek

ZaznaczajaC pewien obszar narysowanego schematu mozemy przesuwaé go a
nawet kopiowaé.
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UWAGA w przypadku wystapienia nieprawidtowosci w wykreslonym potaczeniu
( rysunek ponizegj ) nalezy porusza¢ jednym z blokéw az do rozprostowania
potaczenia
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rys. wadliwe polaczenie

UWAGA Po wykonaniu potaczen nalezy zweryfikowac¢ kolejnos¢ numeracji blokow — patrz
pkt. 5

4, Etykiety, polaczenia symboliczne bez rysowania linii.

Przy duzej ilosci rysowanych potaczen moze dojs¢ do zmniejszenia czytelnosci
rysunku. Chcac temu przeciwdziata¢c moznawykonywa¢ potaczenia z uzyciem etykiet lub
tylko symbolicznych opisow wejsé | wyjs¢ okreslgjacych potaczenia bez ich rysowania. Aby
wprowadzi¢ polaczenie opisane etykietami L z odpowiednim numerem, rysujemy tylko
fragment potaczenia, ktGre w miejscu przerwania zostanie automatycznie oznaczone litera L i
koleinym numerem, czyli etykieta. Jezeli w innym migjscu, w podobny sposob wykreslimy
fragment polaczeniai oznaczymy taka sama etykieta, to wykonalismy potaczenie, chociaz
niewidoczne w catosci. Chcac doprowadzi¢ do zgodnosci numerdw nalezy naprowadzic¢
kursor -strzatke na etykiete ( numer linii ) , przycisna¢ prawy przycisk myszki i wybrac z listy
pozycje ,Change Line No” czyli zmien numer linii. Korzystanie z etykiet L jest szczegllnie
przydatne do , rozprowadzania’ sygnatdw wielokrotnie wykorzystywanych np. sygnat
zerowania
UWAGA w pierwszej kolejnosci nalezy nada¢ wiasciwy numer etykiecie zrodta sygnatu —
wyjscia, anastepnie wejsciom do ktorych kierowany jest sygnat.
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Kolegjne sposoby wprowadzania potaczen bez rysowania linii, zastosowano w nowszych
wersjach programu Quick . Mozliwe jest wykonywanie potaczen zwyktych, wykreslanych , a
nastepnie zmiana ich na jeden z przedstawionych ponizej sposobow lub odwrotnie.
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s, rozne sposoby wykonywania polaczen

Potaczenie pomigdzy blokami B1 i B2 moze by¢:
- w formie narysowanej linii ( Join Line),
- w postaci etykiet symbolizujacych zrodto i odbiornik sygnatu opisanych adresem tj.
numerem bloku ( Cut Line)
- tylko jako opis wejs¢ i wyjs¢ wykorzystujacy numeracje przekaznikow wewnetrznych M,
symbole wejs¢ i wyjs¢ sterownika ( No Line)

Zmiang sposobu potaczenia uzyskujemy , klikajac” prawym przyciskiem myszki na wybrane
potaczenie (lub jego zakonczenie) | wybiergjac jedna z dostepnych komend:

Cut Line—tnij linie (i zastosowuj opisane etykiet zrodta i odbiornika sygnatu )

Join Line — potacz linia

No Line— bez linii ( faczone wejsciai wyjscia blokow opisane zostana tylko symbolami
przekaznikdw wewnetrznych M, wejs¢ sterownikal lub wyjs¢ Q)

Go To Partner — skocz do partnera ( klikajac na symbol zrédita pokazany zostanie odbiornik
sygnatu lub odwrotnie)

Decydujac sic nawyswietlanie potaczen w okreslony sposob juz na etapie pierwotnego
nanoszeni ich do schematu mozemy dokona¢ okresowych ustawien w menu programul.

Edit / Set Connect Line Mode / Conenect with Line ( lub without Line albo with cut Line)
UWAGA

Nie zaleca si¢ zastgpowaniawszystkich kreslonych linii etykietami , bo to utrudni testowanie
programu i monitorowanie jego pracy



5. Operacje na blokach logicznych i funkcyjnych

UWAGA szczegOtowy opis dziatania blokow funkcyjnych i logicznych znagjduje si¢ w
instrukcji obstugi sterownika

Ustawienie strzatki kursora na wybranym bloku i uruchomienie prawego przycisku
myszki spowoduje wyswietlenie listy mozliwych do wykonania na nim operacji:
B

,undo” — cofnij LA ]_

,Cut” — wytnij > - -
, Copy” — kopiuj e o
,Paste” —wkKlej Gy Clex
,Delete’  —usun o i
.Select All” - zaznacz wszystkie bloki Ex:m E:I'“
»Change Block Number” — zamien numer bloku (wazne!) ST
.Properties’ —wiasciwosci, parametry 4 i
»oet Connect Line Mode” — opisw pkt. 4. S

UWAGA Operacja zmiany numeru bloku , Change Block Number” powinna by¢
wykonana przed zapisem programu do sterownika .

Zasada jest , ze blok blizszy zrodtu sygnatu ( np. wejsciu | sterownika) powinien mie¢
numer nizszy niz blok kolgjny . Stany wejs¢ i wyjs¢ blokow analizowane sa zgodnie z ich
numeracja awiec wazne jest aby w jednym cyklu najpierw aktualizowane byty zrédia
sygnatéw a nastepnie ich odbiornik niz odwrotnie. Nieprzestrzeganie tej zasady wydtuza
dziatanie sterownika ( pojawienie si¢ aktualnej odpowiedzi najego wyjsciach) i moze
spowodowac nie przewidywane stany przejsciowe.

5.1 Ustawianie parametréw blokéw funkcyjnych (, Properties’) e — ]

Cowwani U P P

Wybierajac operacje zmiany parametrow ,, Properties’ , 'me |m e
mozemy zmienia¢ parametry istotne dla jego funkcjonowania '
( zalezne od rodzaju bloku ).

e npad

ml =] wef =] w2l -]

a)  Dlawszystkich blokow: e |

Comment - W pojawigjacym si¢ okienku comment mozemy umieszczaé komentarz
wyswietlany nad wybranym bloczkiem rysowanego schematu logicznego. Decyzje
wyswietlania potwierdzamy znacznikiemw biatym kwadracie

Special Input - Oile do wejs¢ blokdw nie doprowadzamy potaczen mozemy okresli¢ jego
specjalne przeznaczenie . Moze to bys stabilny stan wysoki HI, niski LO, wejscie
niewykorzystane X lub uruchamiane kodami DTMF ( cyfry z klawiatury telefonu ).
Mozliwos¢ zdalnego sterowania DTMF z klawiatury telefonu dotyczy sterownika
wyposazonego w modut AF-MUL. Dla boku funkcyjnego RS przypisanie najego wejsciu
symbolu PO do P9 oznacza ,ze przewidujemy sterowanie tym wejsciem wybierang z
klawiatury telefonu cyfra 0 do 9.



Middle Relay - Przekaznik wewnetrzny. L.aczone wyjscia blokéw funkcyjnych lub
logicznych automatycznie oznaczane sa symbolami M lub Q i kolejnym numerem np. M10.
Jest to potrzebne w przyjetej metodzie programowania sterownika z jego klawiatury.

b) W niektorych blokach dodatkowo mozemy wybierac:

Timetype  w ukladach czasowych i generatorach Delay on/off , Clock Generator
ustawiamy jednostki czasu ( sekundy, minuty, godziny ) w jakich okreslimy czas, oraz

Input Time tj. zadana warto$¢ czasu opoznienia lub generowania impulsu.

Clok Setup w bloku zegara Clok Switch decydujemy, czy kolejne zataczenia i wylaczenia
opisywane beda w trybie tygodniowym Week Style, czy tez kolejnymi datami Date Style

Number of Counts liczniki Counter UP ,Counter Down wymagaja okreslenia zakresu
dziataniatj. ilosci zliczanych impulséw do wystapienia przepetnienia

Relation Value wejscia sterownika przewidziane do pracy analogowej powinny by¢ taczone
przez blok Analog Comparer z opisanymi warunkami porownywania. Napigcia na
wejsciach moga by¢ porownywane wzgledem siebie, lub jednemu z nich nadaje si¢ stata
wartos¢ stuzaca do porownania drugiego. W pierwszym wypadku okreslamy tylko warunek
(<,>,=,...) wzagemnego poréwnania. W drugim przypadku jedno wejscie powinno by¢
wybrane jako LM aw okienku ponize] podana stata wartos¢ ( z przedziatu 0.0 do 10.0)
napiecia odniesienia do wykonywanego poroéwnania.

Phone Code — blok Telephone generator wymaga wpisania numeru telefonu, ktéry bedzie
wybierany w dotaczonej linii telefonicznej po uaktywnieniu wejscia tego bloku. Funkcja
realizowana jest przez modut AF-MUL, potaczony z FAB.

Setting Output blok logiczny Playing switch wykorzystywany jest do odtwarzanie
wczesnie] nagranych komunikatow stownych. Funkcja wykonywana jest przez modutu AF-
MUL. Sterujac wejsciami Play i Stop mozemy decydowat o rozpoczeciu i zakonczeniu
odtwarzania komunikatu stownego o podanym numerze. Parametrem Setting Output
okreslamy wiasnie, ktory komunikat ma by¢ odtwarzany. Odtwarzanie nastepuje przez
gtosnik kontrolny, wyprowadzenie do zewnegtrznego wzmacniacza, oraz przez linig
telefoniczna , o ile bylo zestawiane potaczenie telefoniczne.

Bloku Recording switch uzywamy do sterowania nagrywaniem komunikatéw Record i Stop.
W Setting Output wpisujemy numer komunikatu, ktory chcemy nagrywac.

Powinny one by¢ nagrywane kole no, tj. z kolejnymi numerami 0,1,2,3,4...,

jednak komunikaty znumerami 0, 1, 2, 3 oraz 99 s3 zarezerwowane.

Komunikat 99 jest wiasciwie komenda kasujaca wszystkie dotychczasowe komunikaty.
Operacje taka trzeba wykonat przed nagrywaniem ze wzgledu na przyjeta organizacje zapisu
pamigci gltosu.

Komunikat 0 moze mie¢ brzmienie ,podaj kod dostepu” lub podobny. Telefonujacy do
sterownika po ustyszeniu komunikatu nr O powinien wybraé¢ na klawiaturze swojego
telefonu cztery cyfry kodu . Jezeli byty zgodne z hastem sterownika, telefonujacy ustyszy
komunikat nr 1, akceptacje kodu. Np. ”prawidtowy kod dostepu”.

Po wybraniu nieprawidiowego kodu odtworzony zostanie komunikat nr 2. Np. ,,niewlasciwy
kod dostepu” . Ogtatni z rezerwowanych komunikatow — nr 3 odtwarzany jest po



uruchomieniu bloku Telephone generator. Styszalny on bedzie w gtosniku kontrolnym i po
zestawieniu potaczeniaw linii telefoniczng . Komunikat moze mie¢ brzmienie ,, alarm, podaj
kod dostepu”.

Niezaleznie od strony inicjujacej potaczenie telefoniczne ( sterownik czy osoba) podanie
wiasciwego kodu dostepu powoduje, ze dalsze dziatanie sterownika, np. odtwarzanie
koleginych komunikatéw, moze by¢ uzalezniane od cyfr wybieranych z klawiatury telefonu (
blok RS — special input ).

SNVRE

V. ZAPISYWANIE | ODCZYTYWANIE PROJEKTOW | Mew Opsn Save

Juz na etapie rozpoczecia nowego projektu uzytkownik programu pytany jest o nazwe
pod ktora chce zachowat projekt. Jezeli nazwe juz okreslilismy to chcac zapamieta¢ kolejny
etap projektowania uruchamiamy tylko przycisk Save lub wybieramy funkcje File i Save.
Jezeli nazwy jeszcze nie okreslilismy, lub chcemy dokonac zapisu pod inna, niz wczesnig)
okreslona, uruchamiamy funkcje File ,Save As.

UWAGA !
W celu uniknigcia nieprzyjemnych skutkow zaniku zasilania komputera, pomytek lub
innych negatywnych efektow, nalezy w czasie tworzenia projektu dokonywat
okresowego jego zapisu.

Aby odczyta¢ wczesnig) zapamigtany projekt programu sterownika FAB, wystarczy
uruchomi¢ przycisk Open lub wybra¢ funkcje Filei Open. W otwartym okienku wskazana
zostanie zawartos¢ katalogu w ktérym nastepowaty zapisy projektdw. Jezeli miejsce to nie
zawiera szukanego projektu, nalezy zmieni¢ katalog na wiasciwy, wskazat strzatka nazwe i
dwukrotnie nacisna¢ lewy przycisk myszki lub jednokrotnie nazwe i komende otwérz.

W efekcie wykonanych czynnosci powinno uruchomi¢ si¢ okienko LOGIC z wiasciwym
projektem

VI. SPRAWDZENIE PROJEKTU . )
( Symulacja dziatania sterownika)  Start

Po wykonaniu i zapamigtaniu pod wybrang nazwa projektu, mozemy sprawdzi¢
poprawnosé jego dziatania. W tym celu uruchamiamy przycisk START lub Fab, Simulation i
zaznaczajac wejscia sterownika na ktérych chcemy symulowaé aktywny stan wysoki,
sprawdzamy dziatanie sterownikaw tym czy pojawiajace Si¢ stany wyjs¢ sa zgodne z
oczekiwaniem. Ogromna zaleta przyjete) metody programowania sterownika jest wykreslanie
catych wewnetrznych polaczen , ktére w czasie symulacji lub monitorowania zmieniaja swoj
kolor zaleznie od stanu aktywnosci. Niekiedy mozna zauwazy¢ niepozadane efekty —
potaczenia Przy bardzigj ztozonych projektach korzystnie jest testowanie projektu
poprzedzi¢ wykonanym planem oczekiwanego dziatania z pézniejsza rejestracja
uzyskiwanych wynikow.

Nalezy zwréci¢ uwage na charakter zmian na wejsciach symulowanego sterownika, czy sa
zgodne z faktycznymi ( stabilne, astabilne, czasy ich zataczen itd. ). Poniewaz nie podrazato
kosztow projektu mozna stosowa¢ na wejsciach dodatkowe uktady czasowe, ,,normalizujace”



sygnaty wejsciowe do wygodnej dtugosci. Podobnie we wszystkich innych miejscach
watpliwego dziatania mozna bez dodatkowych kosztéw stosowaé uktady wspomagajace.
Negatywnym efektem stosowania nadmiarowsj ilosci bloczkow moze by¢ wydluzenie
czasu odpowiedzi na wyjsciu sterownika ( po przekroczeniu 64 bloczkéw czasten
wydluza si¢ do ok. 250mS)

Naczas tesowania mozna zwielokrotni¢ wartosci czasdw okreslone w bloczkach , co utatwi
obserwacje

Sprawdzenia sterowania przez wybieranie cyfr z klawiatury telefonu ( DTMF ) wykonuje si¢
bezposrednio na wejsciach RS opisanych jako PO-P9

UWAGA'!
Przed uruchomieniem symulacji nalezy zapisa¢ program

VIl. KOMUNIKACJA STEROWNIKA Z KOMPUTEREM

™M 8 5 P o=

Wwiite Diagrozis Stop Run b canitor

Program Quick 11 umozliwia przesytanie do i z komputera programow sterownika AF
oraz ciagty podglad ich pracy ( monitorowanie ). Zadaniate w odniesieniu do pojedynczego
sterownika realizowane sa przez ztacze RS232 lub modem. W przypadku obstugiwania
wielu sterownikéw, mozna polaczy¢ je w sie¢ i komunikowaé sie z nimi interfejsem RSA485.
Potlaczenie R$485 pozwala na znaczne ( 1 km) oddalenie sterownika od komputera.

Przy taczeniu ze sterownikiem nalezy w programie Quick okresli¢ sposdb komunikacji..
Wybierajac funkcje Com mozemy albo uniewazni¢ dotychczasowa deklaracje parametrow
tacznosci przez ,,Disconnet Line’ lub okresli¢ ja przez ,Configuration” .

Przy konfigurowaniu tacznosci nalezy zwréci¢ uwage na ,,Current Fab Address tj. aby

adres byt zgodny z wprowadzonym do sterownika. Naturalnie dla sieci sterownikow kazdy z
nich musi miec¢ rézny adres. Dla jednego sterownika adres domyslnie ustawiany jest jako ,,0”
Kolejno wybieramy numer uzywanego portu komputerowego COM. Mozliwe do
uruchomienia sa tylko porty widoczne w systemie Windows. W przypadku facznosci przez
modem, poza deklaracja ,,Modem” wpisujemy jeszcze numer telefoniczny z jakim maby¢
zestawiane potaczenie. Modem przy sterowniku musi by¢ trybie ,, autoanswer”

Po wyborze sposobu tacznosci aktywny jest juz przycisk programu ,Read” réwnowazny
funkcji ,, Controller — Read from controller ,, pozwalajace odczyta¢ program z dotaczonego
sterownika, jak tez pozostate przyciski widoczne przy tytule rozdziatu.

Jezeli program sterownika, w postaci schematu logicznego, istnieje juz w komputerze (
odczytany, otworzony plik lub nowy projekt ) to po okresleniu sposobu transmisji mozemy
przesyta¢ go do serownika ( przycisk programu Write ). Po ustaleniu transmisji mozemy
réwniez zdalnie rozpocza¢ wykonywanie programu sterownika przyciskiem ,Run” (oilenie
uruchomilismy go z chwila wysytania) , zatrzyma¢ przyciskiem ,Stop”. Mozemy réwniez
diagnozowa¢ oraz monitorowac prace serownikaw czasie rzeczywistym .

Przy przesytaniu programow pojawia Si¢ okienka:



Program Bules
—-HNOTE

The mumbering of the fianetion blocks should be 1 accordance wath the
processing sequence of the program [T Dor't Show Anymore

rys. okienko przypominajace o zachowaniu rosngcej humeracji blokow

Password
- L— hasto np. 0001
Pazzword | -

™" Run After Wiite 4t Dnce ————T— autostart programu po przestaniu

(] I Cancel |

-

rys. okienko kontroli hasta przed komunikacjg ze sterownikiem

VIII. FUNKCJA MONITOR

Uruchamianie urzadzen jak i nadzorowanie ich pracy znacznie utatwia funkcja
monitor. Po polaczeniu sterownika z komputerem i uruchomieniu tej funkcji ( przycisk
»Monitor” ) mozemy obserwowaé w okienku LOGIC prace sterownikaw sposob ciagty.

Obserwacja standw wejsé 1 wyjs¢ sterownika lub grupy sterownikdéw mozliwa jest
réwniez w formie graficznej planszy lub wielu plansz z punktami wskaznikowymi. Taka
forme obserwacji standéw zapewnia darmowy program Scada

IX PROGRAMOWANIE MODULU FONICZNEGO AF-MUL

Przygotowanie modutu fonicznego do pracy sprowadzasi¢ do wyboru potrzebnego
maksymalnego czasu zapisu i nagrania wykorzystywanych pozniej komunikatéw
fonicznych. Pokazane na ponizszym rysunku komendy dotycza modutu AF-MUL.

Set Moice Module Type
Set Firsk voice message
Set Ring Times

Cnline Record

Password Yoice Madule
Incoming Calls

rys. ustawienia dotyczace AF-MUL

W pozycji ,Set Voice Module Type” wybieramy maksymalny , taczny czas zapisu
wszystkich komunikatéw fonicznych. Mozliwe ustawieniato 4, 6 lub 8 minut. Wydtuzajac
mozliwy czas zapisu zmniejszamy jego jakosc.

» et first voice massage” — mozliwe w nastepnych wersjach AF-MUL



»Set Ring Times’ ustawienie ilosci sygnatow dzwonienia z linii telefonicznej, po ktérych
uaktywni si¢ modut. Dotyczy przypadku wykorzystywania linii telefonicznej
,Online Record” — przegrywanie komunikatéw fonicznych z komputera do sterownika.

Jednym z mozliwych sposobéw zapisania komunikatow do AF-MUL jest uzycie odpowiednio
potaczonych funkcyjnych blokéw zapisu, chwilowo ( na czas nagrywania) przestanych do
sterownika wspétpracujacego z AF-MUL. Przyktad na rysunku ponizej.

kasowanied9

B1
01

kud dostepu

0?2
|:|rm-..rndl‘un.-.ll",,-r kod

1 03
nieprawidtowy kod
B4
o 04
alarm podaj kod
a Ol \ B5
i
Ol
|

rys uzycie blokéw zapisu komunikatéw do AF-MUL

Dziatanie przyktadu:

Bloki nalezy uaktywniat po kolei , tzn. zapisy komunikatow nalezy koniecznie
przeprowadza¢ w porzadku narastajacym, rozpoczynajac jednak od komunikatu nr 99 (
kasowanie poprzednich zapisdw ). Zachowanie kolejnosci jest istotne , poniewaz nagrywanie
nastepuje w porzadku komunikat za komunikatem , bez okreslenia statego czasu
przeznaczonego na jeden zapis. W instrukcji sterownika AF zamieszczono doktadniejszy
opis, i wyjasnienie, dlaczego komunikaty z numerami 0, 1,2,3 sa zarezerwowane do obstugi
linii telefonicznej ( przyktad pokazuje wiasnie zapis komunikatow zarezerwowanych ).
Zmienigjac numeracje 4-98 w wiasciwosciach blokéw, mozemy nagrywac¢ kolejne
komunikaty podajac napiccie nawybrane wejscie Start (11,12, 13,14, 15) i wspdlne STOP (
16 ). Tres¢ komunikatu mozemy wypowiada¢ do wbudowanego mikrofonu w AF-MUL lub
przekazywac przez wejscie AUD IN.

»Online Record” jest funkcja pozwalajaca na przegrywanie plikow dzwigkowych
przechowywanych w komputerze w formacie wav.. Uzywanie tej funkcji utatwia zapis
komunikatéw powtarzanych w réznych modutach lub w przypadku koniecznosci zmiany
tylko jednego ,,srodkowego” komunikatu . Aby przegra¢c komunikaty z komputera nalezy:

- potaczy¢ AF z AF-MUL i komputerem ( przez RSlub USB)

- polaczy¢ wejscie AUD IN w AF-MUL z wyjsciem stuchawkowym komputera

- uruchomi¢ funkcje ,,Online Record” w Quick |1

- oilewczesnig nie byt przyporzadkowany i otwarty port komunikacji w Quick, nalezy
wykona¢ to w okienku ,,Online Record”

- przywotaé np. w kolejnosci pdzniejszego przegrywania pliki komunikatow zapisanych w
formacie wav



- zaznaczy¢ naliscie wybrany plik i klikna¢ przycisk ,, Start Copy ,,
Zaznaczony pliki foniczny bedzie odtwarzany przez komputer i zapisywane do AF-MUL.

okienko przywoltywania, usuwania i czyszczenia
plikow fonicznych zapisanych w pamieci komputera
i przeznaczonych do zapisu w AF-MUL

. . - i : 1.0.0. X
B paH G Copy file to MUL(YER : 1.0.0.7) i x|
[~
i e Serial Part; icomZ "I Delete | Clear |
ustawianie predkosci RS
= ; oy C:5Program Filesdrayh G uickll vk omunil sty komunilat0, way
: . i ale SE00 z C:4Program Filesarranh G uick] sk omunik aby s koomunilat 1 way
otwieranie C:MProgram Files A aphGuickll Nk omunik sty komunilat2, way
i zamykanie RS Dpen | Elose | C:4Program FilestAraphUuickl\komunikaby komunikat2wmay -
C:\Pragram FilesArraph O uickll sk amunik atyskomunik atd. way
start C:Program Filesharraph B uickllykomunilatykomunilk ats, way
zapisu do AF-MUL . Bt Loy |
i Current File: Sound.wav
File Progress: | 0% 00:00:00 - 00:00:00
Tatal Progress: | 0%

Cloze |

rvs. okienko przearywania fonicznych plikéw z komputera ( Online Record )

X. UWAGI KONCOWE, ZALECENIA

- W celu usprawnienia prac projektowych zaleca si¢ tworzenie i przechowywanie
funkcjonalnie wydzielonych fragmentow schematéw, przydatnych w innych
zastosowaniach ( projektach ). Np. uktad pamieci stanu czterech linii.

- Dlazapewnienialepsze] czytelnosci ztozonych schematow, wydzielone logicznie jego
fragmenty ( np. zapamigtane jak w poprzednim zaleceniu ) korzystnie jest przenies¢ w
oddalona czes¢ okienka LOGIC i postuzy¢ sie do jego podtaczenia etykietami.

- Wykonujac projekt, nalezy pamigtac ,ze koszt praktycznej jego realizacji nie wzrasta z
iloscia uzytych blokow logicznych i funkcyjnych. Moznawigc stosowa¢ uktady
»nadmiarowe” tylko dla zachowania lepszej czytelnosci zasady dziatania lub zwigkszenia
jego pewnosci. Ograniczanie ilosci blokow ponizej 64 ma senstylko w przypadku
wymaganej koniecznej szybkie] odpowiedzi nawyijsciu sterownika .

- Zalecasie zwraca¢ uwage na poczatkowy stan pracy urzadzeniawystepujacy po zaniku
zasilania. Np. w niektorych przypadkach mozna zastosowaé generator jednego,
diuzszego impulsu ( wejscietrigger = HI ) wymuszajacy okreslony stan pracy
sterownika, podobnie jak Reset w uktadach mikroprocesorowych.




